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Introduktion

Alle spillere og organisatorer skal folge dette regelszet.

a_

b-

C-
d-

Regelseattet er ment som en guide til officials. Dets overordnede mal er at forklare spillets
regler. Om end, hvor meget det er officials mal at vise sin autoritet for spillets bedste, ma
denne ogsa passe pa ikke at satte spillets tempo ned med en for stram fortolkning.

Husk: Federation Officials reprasenterer den hojeste autoritet af regelsettet i en turnering.
Deres beslutninger skal respekteres, og kan ikke blive omstedt. En federation official kan
blive tilkaldt af en official for at advisere om fortolkninger af regelsattet. Hvis ingen
federation officials er til stede ved turneringen, overtager turneringslederen Federation
officialens pligter.

Bordfodboldens regler er lavet lige meget til haindhavelse af dommeren som spilleren selv.
Malet er at begraense subjektive vurderinger til et absolut minimum.

Malet med reglerne er ogsa at bringe spillet til et niveau af gensidig respekt mellem
spillerne, samt at opretholde gennemskuelighed for tilskueren.

Vi minder l@seren om, at selvom Officialen er suveran er denne ogsé fejlbar, en
dommerfejl kan ogsa vere en del af spillet.

Kvalificerede Autoriteter

Dette regelset er blevet skrevet og udgivet af dommer og officials udvalget under ansvar af
sportskommissionen. Det bliver stemt om og opsat ved begyndelsen af hver seson af den
administrerende komite af ITSF (International Table-soccer Federation). Det kan blive
studeret og @ndret pa en General Forsamling.

I tilfeelde af usammenhangende eller svare situationer, kan gjeblikkelige @ndringer blive
foreslaet af dommer og officials udvalget med henblik pa sa@sonen. Disse a@ndringer skal der
1 sa fald stemmes om i den administrerende komite.

Brugen af regelsattet er federation officials, officials og spillernes ansvar.

Kampene kan enten demmes eller blive ’selv-demt”. I en kamp uden en official kan en
hvilken som helst erklaeret dommer blive anmodet. Hvis en uleselig konflikt opstar, kan
dommer og regeludvalget blive tilkaldt. De er ansvarlige for at gere afgerelsen kendt for
sportskommissionen, som sd er ansvarlig for at gere beslutningen alment kendt for
medlemmerne.

En official der bliver anmodet i midten af en kamp om lesning af et problem, kan modtage
rad fra andre officials som overvearede hendelsen. Hvis mere end en official er tilstede, er
det den everst rangerede official, (op til federation official) der giver rddet. Hvis ingen
officials er tilstede, vil den tilkaldte official bede om en genoptagelse af spillet uden at
eftergive foresporgsler pa fejl eller mél.

Spergsmaél, ensker pa forklaringer, s& vel som forespergsler pd modifikationer af reglerne,
skal adresseres til personen, der har ansvar for dommer og regel udvalget.

Straffe og sanktioner op til tab af st og kamp er officials ansvar. I tilfelde af en alvorligere
sanktion skal en rapport sendes til disciplinerudvalget af turneringslederen.

Disse regler kan modificeres eller tilpasses under ekstreme tilfeelde med samtykke fra en
ITSF delegeret og/eller en ITSF Hovedofficial. Alle &ndringer skal rapporteres til



sportskommissionen og ITSF’s ledende komite omgéende, til bekreftelse eller til en
diskvalifikation af turneringen til ITSF ranglisten.

Officielle ord

- Klar

- Serv

- Time Out

- Spil

- Reset

- Fejl

- Overtradelse

- Official Time Out
- Medicinsk Time Out
- Tid

- Advarsel

- Teknisk Fejl

- Jarring

- Seet

- Kamp

- Fortabelse

- Straf

- Distraktion

- Forsinkelse

- Ded bold

- Spind

- Spilomrade

- Spilleoverflade

- Treening

- Besiddelse

- Aflevering

- Usportslig opfersel



Materialer og udstyr

De officielle borde er stemt ind af ITSF general forsamling. Valget af bord kan modificeres
ifolge aftalerne mellem ITSF og fabrikant og partnere.

b-  Organisatorerne skal stille konkurrencedygtigt udstyr til rddighed (sandslebne spillere, rene og
lige staenger).

c¢-  Under ingen omsteendigheder ma overfladen af bordet slibes, og en sadan agt vil blive straffet
med udelukkelse fra turneringen og godtgerelse af overfladen.

d-  Spillerne er frie til at smore det ydre af stengerne. Ikke af det indre af stengerne hvis der er
tale om teleskopstenger.

e-  Organisatorerne mé gore det tvunget at bruge specifikke marker af smeorelse og
rengaringsprodukter. Disse skal gares tilgengelige for spillerne. Under disse omstendigheder
vil brugen af et andet marke resultere i eksklusion fra turneringen.

f-  Brug af harpiks (som 1 hdndbold), magnesium eller noget lignende pa bordet (overflade,
handtag, bolde) er strengt forbudt, og kan straffes med eksklusion fra turneringen.

g-  Organisatorerne har frihed til at forbyde produkter, der betragtes som farlige for udstyret eller
spillerne.

h-  Ingen @ndringer ma laves der pavirker bordets eller mandenes karakteristik med undtagelse
af rutinevedligeholdelse af bordet.

Bolde

a-  De officielle bolde er stemt ind af ITSF sports kommission. Et bilag til denne regel vil blive
sorget for, efter at valget for sasonen er blevet taget.

b- I en turnering skal kampene spilles med bolde kebt pé turneringsomradet.

c-  Alle spillere ber vaere 1 stand til at serge for en turneringsbold.

Héandtag

a-  Hver spiller mé bruge handtag efter eget valg, pa borde hvor handtaget kan skiftes. De skal
passe pa steengerne uden at udeve skade pé bordet eller spilleren.

b-  Spillerens bevagelser skal vare uassisterede og uhindrede. Ingen mekaniske systemer vil
blive autoriseret. Handtagene skal vaere sikkert pasat, pa stangen de er installeret pa.

c-  Organisatorerne mé demme specifikke héndtag for farlige og derfor forlange, at spilleren ikke
bruger dem. En spiller der nagter at tage handtagene af, vil blive ekskluderet af turneringen.

d- I multibordskampe skal spillerne vare i stand til, at skifte hdndtag indenfor den tid som er
tilladt mellem seet, time-outs eller mellem point.

Andet tilbehor

a-  Alt andet tilbeher (handsker, elastikband, skridsikker handtagdakning...) er autoriseret med
mindre, at det bliver opfattet som farligt for spiller eller andre deltagere.

b-  Under ingen omstendigheder mé overfladen eller siden af bordet blive modificeret af tilbeher.



1. Etisk Regelsaet

Alle handlinger som har et usportsligt eller uetisk indhold under turneringsspil, i turneringslokalet

eller pd turneringens omrade, vil blive betragtet som et brud pa det etiske regelsat. Gensidig respekt

mellem alle spillerne, officials og/eller tilskuere er pakravet. Det skal vare alle spillere og officials

mal at praesentere bordfodbold i1 det offentlige rum pd den mest positive og sportslige méde muligt.

1.1 Straffen for at bryde det etiske regelset kan vare at tabe sattet eller kampen, eksklusion af
turneringen, og/eller en bade. Hvad enten det etiske regelsat er blevet brudt eller ej, og
hvad den passende straf for forseelsen er, vil blive fastsat af ITSF disciplinar udvalg eller,
hvis dette ikke er tilstede, af Hoved Officialen og Turneringslederen.

2. Kampen
Hvis ikke andet er angivet af turneringslederen, skal en kamp vere bedst ud af 5 set. Hvert sat skal

besté af 5 point. Det afgerende sat i kampen skal vaere til 5 point, men man skal vinde med 2 point
op til et maksimum pé 8 point.

2.1 Antallet af kampe spillet er turneringslederens ansvar, og vil blive offentliggjort i
turneringsannonceringen.

2.2 Turneringslederen ma reducere antallet af st og points spillet per kamp, hvis tid
bliver en faktor.

2.2.1 Denne beslutning er endegyldig, og gelder alle kampe spillet ved denne begivenhed

23 Ved alle officielle ITSF turneringer vil antallet af kampe spillet, blive annonceret af
ITSF sports kommission og vil blive offentliggjort i1 den officielle ITSF
turneringsannoncering.

24 Straffen for at bryde det officielle antal af s&t og point spillet kan vaere fortabelse af

kamp eller forvisning fra turneringen af begge hold involveret.
3. At starte en kamp

Et montkast skal gé forud for starten af en kamp. Holdet der vinder mentkastet har valget mellem
siderne af bordet eller forsteserven. Holdet der taber har den tilbageverende mulighed.

3.1 Nér et hold har valgt enten en side af bordet eller forsteserven, mé de ikke lengere
@ndre beslutning.

3.2 Kampen starter officielt nar bolden er sat i spil.( Men overtredelser s som at bande,
etc. md demmes af officialen som er tildelt kampen, lige s snart denne og begge hold
er tilstede ved bordet

4. ”’Klar” protokollen

En serv er defineret som at satte bolden i gang ved midtbanestangen ved starten af et spil, efter et
mal eller hvis bolden bliver givet til en spiller pd midten som et resultat af en regelovertredelse.
Klar protokollen skal bruges hver gang bolden sattes i spil.



4.1 Serven skal sattes 1 gang ved den midterste mand pa midtbanen. Den spiller der server
skal efterfolgende gore brug af klar protokollen.

4.1.1 Hvis bolden serves fra andre spillere end den midterste og det opdages inden bolden er
i1 mal skal spillet stoppes og bolden genserves af det samme hold. Hvis bolden nér at
blive scoret inden fejlen opdages kan indsigelser ikke lengere foretages. Straffen for
gentagende overtradelser er tab af serven til det modsatte hold.

4.2 Klar protokollen.

For bolden sattes 1 gang skal den spiller der er 1 besiddelse af bolden sperge sin
direkte modstander om denne er klar. Den direkte modstander har sa 3 sekunder til at
svare klar. Spilleren 1 boldbesiddelse har derefter 3 sekunder til at satte bolden 1 spil.
At vente leengere end disse tidsgranser vil blive betragtet som forsinkelse af spil.
Spilleren skal flytte bolden fra en spiller til en anden og derefter vente minimum 1
sekund inden en et skud eller en aflevering forseges. Spilleren behgves ikke at stoppe
bolden. Tidtagningen begynder 1 sekund efter at den anden spiller rorer bolden.

4.2.1 Straffen for at sette spillet i gang inden modstanderen har svaret ”’ja”, er en advarsel
og bolden genserves fra dens originale position. Efterfolgende overtreedelser vil
medfore at bolden bliver givet til modstanderen til genserv.

422 Straffen for at for at avancere bolden uden at den rerer 2 spillere er modstanderens
valg mellem enten at fortsette spillet fra dets nuvearende position, inklusiv et mal,
eller at genserve bolden.

5. Efterfolgende server

Folgende forsteserven i kampen, skal efterfolgende server laves af det hold der sidst blev scoret
imod. Den forste serv 1 efterfolgende s&t 1 en kamp over flere s&t skal laves af det hold, som tabte
det foregaende set.

5.1 Hvis bolden serves af det forkerte hold og overtraedelsen bliver opdaget for bolden
scores, skal spillet stoppes, og bolden skal genserves af det rigtige hold. Nar bolden er
scoret, vil ingen protester vare tilladt, og spillet skal fortsette som om, der ikke var
begéet nogen overtradelse.

5.2 Hvis et hold modtager serven fordi, det modsatte hold bliver straffet for et regelbrud,
og hvis, efter at bolden er servet, den gir ded eller forlader bordet og skal genserves,
skal den genserves af det hold som originalt havde bolden for overtraedelsen.

6. Bold i spil

Naér en bold er sat i spil af serveren (se 4), skal denne forblive i spil, indtil at bolden er skudt af
bordet, at bolden erkleres ded, en time-out kaldes eller at et point scores.

7. Bolden af bordet
Hvis bolden skulle ryge af spillearealet og ramme points, askebeagre eller en hvilken som helst del

der ikke er en del af bordet, skal bolden erkleres af bordet. Hvis bolden rammer kantlisterne af
bordet og derefter falder ned 1 spillet igen med det samme betragtes bolden som 1 spil.



7.1 Spillearealet skal defineres som det areal over spilleoverfladen op til hejden af
sidepanelerne af kabinettet inkluderende toppen af sidepanelerne og kabinetenderne.

7.2 En bold der skydes ind i servehullet (hvis tilstedevarende), og sé returnerer til
spillearealet betragtes stadigt i spil”.
7.3 Hvis bolden forlader bordet, skal spillet genstartes i forsvarszonen hos det hold der

ikke var i boldbesiddelse sidst. (Hold A har bolden i angrebet og afslutter, hvorefter
bolden ryger ud i den ende hvor Hold A forsvarer. Hold B genstarter spillet 1 deres
forsvarszone)

7.4 En spiller mé ingen skud udfere, der fir bolden til at lobbe eller flugte over
modstanderens steenger (Eksempel: fly-ball). Det betragtes ikke som en fejl, hvis et
skud reflekterer pa en anden stang, og derefter letter.

7.5 Straffen for at bryde regel 7.4, er tab af bolden til modstanderens midtbane til genserv.

8. Dad bold

En bold skal erklaeres for en ded bold, nér den er stoppet fuldsteendigt og er uden for reekkevidde af
nogen af spillerne.

8.1 Hvis bolden erkleres ded hvor som helst mellem de to midtbaner skal den sattes
tilbage i spil af det holds midtbane som originalt servede bolden. Se “Klar”
protokollen (regel 4.1).

8.2 Hvis bolden erklaeres ded mellem mélet og midtbanerne, skal den szttes tilbage i spil
af den forsvarsstang taettest pa den dede bold. Spillet skal genoptages med “’klar”
protokollen (regel 4.1).

8.3 En bold der spinder uden for reekkevidde betragtes ikke som en ded bold og
tidsgransen skal stoppes indtil bolden enten kommer inden for reekkevidde igen eller
bolden gar ded.

8.4 En bold som intentionelt leegges ded, med henblik pa at fa bolden frem eller fa stoppet

tidsgransen, skal gives til det modsatte hold til genserv fra midten.
9. Time-out

Hvert hold har ret til 2 time-outs per sat, hvor spillerne mé forlade bordet. En sddan time-out ma
ikke overstige 30 sekunder. Hvis bolden er i spil, ma time-outs kun tages af holdet med
boldbesiddelse, og kun hvis bolden er fuldstendigt stoppet. Hvis bolden ikke er i spil, ma begge
hold kalde time-out.

9.1 Begge hold mé benytte alle de 30 sekunder, selvom det hold der kaldte time-out ikke
onsker at bruge dem fuldt ud.

9.2 Begge hold mé skifte position under time-out. (se regel 14)

93 Hvis et hold tager en time-out imellem to sat, vil den blive fratrukket 1 det
efterfolgende sat.

9.4 En spiller som tager begge haender af handtagene, og drejer fuldstendigt vaek fra
bordet, mens bolden stadigt er i spil, skal betragtes som at have ensket en time-out.

94.1 En spiller kan tage sine hender af hdndtagene for at terre dem for et skud, sé leenge at

dette ikke tager mere end 2-3 sekunder.



9.4.2 Nar handen/handledet bliver lagt tilbage pé stangen, ma et skud eller en aflevering
ikke forseges for der er gaet et helt sekund.

9.5 Kun den spiller/det hold som er i direkte besiddelse af bolden, ma kalde time-out.
Denne time-out starter i1 det gjeblik den kaldes.
9.5.1 Hvis det hold med bolden forsgger et skud eller en aflevering, umiddelbart efter

foresporgslen af en time-out, skal spillet ikke telle og det hold skal pdlegges en
”distraktion” (se 20) i stedet for en time-out.

9.6 Hvis holdet i besiddelse af bolden kalder en time-out mens bolden er i spil, og
bevager sig, skal holdet tabe boldbesiddelsen og bolden skal genserves pa midten af
det modstdende hold. Hvis holdet der ikke er 1 besiddelse af bolden kalder en time-out
mens bolden er i spil, skal dette hold idemmes en “distraktion”.

9.6.1 Hvis bolden er i spil og 1 bevaegelse og en time out kaldes, og den derefter falder 1 det
samme holds mal skal pointet telle for modstanderholdet.

9.7 Hvis et hold ikke er klar til at spille efter perioden pa 30 sekunder, skal holdet
idemmes en forsinkelse af spil (se regel 25).

9.8 Et hold der tager mere end to time-outs per sat, skal paleegges en advarsel. Hvis

holdet er i boldbesiddelse skal dette hold tabe besiddelsen til det modstaende hold for
genserv. Time-out’en vil ikke blive givet og folgende overtradelser vil takseres som

en teknisk fejl.

9.8.1 Et hold der er palagt mere end 2 time outs grundet forsinkelse af spil, eftersporge en
anden official under spil, tabe en appel eller en anden grund, skal resultere i en teknisk
fejl.

9.9 Nér en spiller begynder at satte bolden tilbage i spil efter en time-out (ved at flytte

bolden) md en time-out ikke blive kaldt igen, for bolden har forladt den
boldbesiddende stang. Forsvars og malmandsstangen betragtes som en stang.

9.9.1 En overtredelse af denne regel (9.9) medferer tab af bolden, og bolden skal serves af
den overfor stdende mélmand. Holdet vil ikke blive fratrukket en time-out.
9.10 Under en time-out mé en spiller rekke ind 1 spillearealet for at smere steengerne, torre

spiloverfladen, etc. Bolden ma kun tages op med handen, s leenge at den bliver

returneret til dens originale position for spillet fortsattes. En foresporgsel pa at flytte

bolden eller tage bolden op kan afvises (generelt nér bolden er for teet pa mallinjen).
9.10.1 Hvis spilleren samler bolden op efter at denne har faet afslag pa at tage bolden op af
spillet skal bolden gives til modstanderholdet, til genserv pa midten. Hvis en spiller samler bolden
op nar kanten af malet skal et point tildeles modstanderholdet.

10. Genoptagelse af spil efter time-out

Efter en time-out skal bolden sattes tilbage i spillet, pd stangen der havde besiddelse da time-out
blev kaldt.

10.1 Hvis bolden var i spil da time-out blev kaldt, skal spilleren forsikre sig, at
modstanderne er klar for denne flytter bolden, se “’klar” protokollen (regel 4.1).
10.1.1 Sa snart at spilleren boldbesiddelse satter sine haender tilbage pa handtaget, og bolden

forlader denne stangs indflydelseszone, kan modstanderholdet vaelge imellem at
fortseette spillet fra dets nuvarende position eller at genserve bolden fra midtbanen.

10.2 Hvis bolden ikke var i spil, da time-out blev kaldt, skal bolden sattes i spil af det hold
som retmeessigt skal gore dette ifolge reglerne.



10.2.1

10.3

Hvis time-out blev kaldt mellem bolde (efter et mal er scoret og for naste bold serves)
skal bolden efterfolgende serves pa midtbanestangen af det hold som der sidst blev
scoret imod.

Straffen for ulovligt at sa@tte bolden tilbage i spil er modstanderes valg mellem enten
at fortseette spillet fra dets nuvaerende position eller genserve bolden.

11. Official time-out

En official time-out teeller ikke som en af de to time-outs tilladt per spil. Efter en official time-out
skal bolden szttes tilbage i spil, som om en reguler time-out var kaldt.

11.1

11.1.1
11.1.2

11.2

11.2.1

11.3

11.4

11.4.1

11.4.2

11.4.3

11.5

11.5.1

Hvis en official ikke er tilstede i starten af en kamp, og en uenighed opstir under spil,
star det frit for begge hold at anmode om en official. En sddan anmodning kan, pa et
hvilket som helst tidspunkt under kampen, hvor bolden er stoppet eller ded, laves.
Den forste anmodning om en official betragtes som en official time-out.

Hvis det forsvarende hold anmoder om en official, mens bolden er i spil og er stoppet,
og det angribende hold samtidigt forseger en aflevering eller et skud, vil anmodningen
blive betragtet som en distraktion fra det forsvarende hold. Ligesé vil en anmodning
om en official mens bolden er i bevagelse blive betragtet som en distraktion.

Alle hold der efterfolgende anmoder om en official time-out, vil automatisk blive
fratrukket en time-out. En sddan anmodning ma kun laves under en ded bold. Straffen
for at anmode om en anden official mens bolden er i spil, er en teknisk fejl.

Hoved officialen vil beslutte, om anmodningen om en ny official skal bevilliges. Den
nye official bliver official assistent. En official ma kun blive erstattet under Hoved
officialens diskretion. Hvis der mens der er 2 dommere ved bordet anmodes om en ny
dommer og denne anmodning afslds af hovedofficialen skal det anmodende hold
idemmes en teknisk fejl.

Et hold ma ikke skifte positioner under en official time-out, undtagen hvis de pa
anden made er berettiget (se 14).

Bordvedligeholdelse — Enhver nedvendig bordvedligeholdelse, som at skifte bolde,
stramme spillerne etc. skal foresperges for starten af kampen. Det eneste tidspunkt at
en spiller mé kalde teknik under en kamp, vil vere tilfeeldet hvor en pludselig &ndring
af bordet sker, som en braekket mand, breekket skrue, bgjet stang, etc.

Hvis en spillerfigur braekkes mens den er i kontakt med bolden, vil en official time-out
blive kaldt mens stangen laves. Spillet vil fortsatte pa den stang, hvor spillerfiguren
brakkede.

Hvis lyset 1 bordet gér ud, skal spillet stoppes straks pa det sted (som om en official
time-out var kaldt).

Rutine vedligeholdelse s& som at sprgjte staengerne etc. ma kun geres under time-out
eller mellem sat.

Fremmedobjekter pa spillefladen — hvis et objekt skulle falde ned pa spillefladen, skal
spillet stoppe straks pa det sted. Der ma ikke stilles noget pa enderne af bordet, der
kan falde ned pé spillefladen. Hvis bolden er i bevagelse sattes bolden tilbage i spil af
den spiller der sidst var i boldbesiddelse.

Hvis bolden kommer i berering med et fremmedobjekt pa banen skal spillet stoppes
og objektet skal fjernes. Spillet skal genoptages fra den stang som var i besiddelse da
spillet blev stoppet.

10



11.6 Medicinsk time-out — en spiller ma anmode om en medicinsk time-out. Den
anmodning skal godkendes af turneringslederen, Hoved officialen eller den
tilstedevaerende official hvis skaden er abenlys. De vil fastsatte lengden af den
medicinske time-out op til et maksimum péd 60 minutter. En spiller der ikke fysisk er i
stand til at fortsatte spillet efter dette tidsrum, skal miste kampen.

11.6.1 Hvis anmodningen om en medicinsk time-out afslés vil det teelle som en time-out
taget af spilleren. Spilleren kan ogsa straffes med en "Forsinkelse af spil” (se 25), hvis
officialen skenner det.

11.6.2 Medicinsk time-out vil typisk kun blive givet for tilfeeldige eller uventede skader
opstdet under spillet.

12. Point scoret

En bold der gér i mél, skal teelle som et point sa leenge at det blev scoret lovligt. En bold som gér 1
mal, men returnerer ud pa spille fladen og/eller forlader bordet, teller stadigt som et mal.

12.1 Hvis et mél ikke telles med pa pointene, og begge hold enes om et mal tidligere er
blevet scoret, men uforvaret ikke er taget, skal dette mal telles med. Hvis holdene
ikke kan enes om et mal blev scoret men ikke taget, efter en anden bold er blevet
scoret, skal malet ikke telles med. Nér det naeste sat eller kamp er startet kan en appel
ikke foretages.

12.2 Hvis der opstér en konflikt om, hvorvidt en bold var 1 mél, skal en official tilkaldes.
Officialen der blev tilkaldet ma i sin beslutning gerne inddrage information fra spillere
og tilskuere. Hvis denne ikke kan né frem til en afgerelse skal mélet ikke godkendes.

12.3 Ethvert hold der intentionelt tager et point, som ikke er scoret skal ikke have det
ulovlige point, og holdet skal idemmes en teknisk fejl. Videre brud pa denne regel kan
danne grundlag for tab af set eller kamp (skal fastsattes af Hoved Officialen).

13. Bord sider
Ved slutningen af hvert st mé holdene skifte side af bordet, for naste st kan begynde. Hvis

holdene skifter side skal holdene efterfolgende skifte side ved slutningen af hvert set. Et maksimum
pa 90 sekunder er sat mellem hvert saet.

13.1 Begge holde kan krave hele pausen. Hvis begge hold tilkendegiver, at de er klar til at
optage spillet for tiden er opbrugt, skal spillet fortsette og resten af de 90 sekunder
tabes.

13.2 Hvis et hold ikke er klar til at optage spillet efter de 90 sekunder, skal holdet idemmes

en forsinkelse af spil”.
14. Positionsskift
Ved enhver doublekamp ma spillerne kun spille med de to steenger, som normalt er tilknyttet deres
position. Nar en bold settes 1 spil, skal spillerne opretholde den samme position, indtil et point er

scoret, et hold kalder en time-out eller en teknisk fejl kaldes.

14.1 Begge hold mé skifte positioner under en time-out, mellem point, mellem szt eller for
og/eller efter et skud i forbindelse med en teknisk fejl.
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14.2 Nér et hold har skiftet position, ma de ikke skifte tilbage for bolden har veret tilbage 1
spil, eller en ny time-out er blevet kaldt.

14.2.1 Et hold betragtes som at have skiftet positioner, nar begge spillere er pa deres
respektive pladser med ansigtet mod bordet. Hvis begge hold ensker, at skifte
positioner pa samme tid, skal holdet i besiddelse af bolden beslutte deres positioner

forst.

14.3 At skifte positioner ulovligt mens bolden er i spil, vil blive demt som en distraktion og
spillerne skal vende tilbage til deres originale position.

14.3.1 Ved alle double kampe vil der blive demt en teknisk fejl, hvis der af en spiller, mens

spillet er 1 gang fores en hand over pa et handtag, som normalt vil blive betragtet som
varende dennes makkers.

15. ”’Rul”

At rulle” stengerne er ulovligt. At “rulle” er defineret som, at en spiller roterer mere end 360° for,
eller mere end 360° efter at spilleren rammer bolden. I udregningen af de 360° plusser man ikke de
grader som spilleren har spundet for den rammer bolden, med de grader som spilleren spinder efter,
den rammer bolden.

15.1 En bold som avancerer pga. et ulovligt rul, har modstanderen valget mellem at
fortsette spillet fra dets nuvaerende position eller at genserve bolden.
15.2 At rulle” en stang som ikke rammer bolden, er ikke en fejl. Hvis en spillers “rullen”

resulterer i et selvmal, vil dette teelle som et point til det modstadende hold. At rulle”
vaek fra bolden (nar bolden ikke er i besiddelse), betragtes ikke som et ulovligt rul,
men kan blive demt som en distraktion.

15.3 Hvis en stang, der ikke er en hand p4, ruller pga. et slag fra en bold vil dette ikke
betragtes som et ulovligt rul.

16. ”Jarring”

(”Jarring” defineres som et sted i banden, der er af overdrevet kraft. Man kan sige, at det er det
naeste trin efter en “reset”.)

Det er ulovligt at lave en "Jarring”, at flytte eller lofte bordet. Hvad enten at en ”jarring” er udfort
med overlag eller ¢j, er ikke af betydning. En spiller skal ikke nadvendigvis tabe bolden, for at en
”jarring” kan blive kaldt pd dennes modstander. Flere jarring” bliver talt sammen over hele
kampen.

16.1 Straffen for at overtreede denne regel er: Forste og anden overtreedelse — det
modstdende hold har muligheden for at fortsatte spillet fra dets nuverende position,
fortsaette spillet fra hvor overtraedelsen skete eller at genserve bolden. Hvis ”jarring”
forsager, at spilleren taber bolden fra en stang, skal spillet fortsettes fra denne stang.
Efterfolgende overtraedelser — teknisk fejl. Efter straffesparket har det hold, der ikke
lavede fejlen, samme muligheder som var det den forste overtredelse.

16.2 At rore eller komme i kontakt med modstanderens steenger skal straffes ligesom
’jarring”, og at flytte eller lofte bordet.
16.3 ?Jarring” efter en bold er scoret, eller mens bolden ikke er i spil, kan demmes som

usportslig optreeden. At hamre stangen 1 banden efter et skud mens bolden stadigt er 1
spil, betragtes som “jarring”.
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17. Reset

Hvis en spiller bruger nok kraft i bordet til, at hemme modstanderes evne til at aflevere eller
afslutte, men modstanderes boldbesiddelse ikke er bragt i fare, vil officialen kalde en “reset” og
tiden nulstilles. Spilleren i boldbesiddelse har valget mellem at fortsette spillet eller at sette bolden
op igen.

17.1 Enhver bevagelse af bolden lige meget hvor lille kan danne grundlag for en reset. (fx
en bold der flytter sig pa stedet). "Reset” kan kaldes, selvom at bolden er ”pinned”
eller i bevagelse.

17.2 ”Reset” betragtes ikke som en distraktion, og spilleren med bolden mé skyde med det
samme. Det forsvarende hold skal derfor ikke slappe af eller kigge pd dommeren, nér
reset kaldes men derimod fortsette forsvaret.

17.3 En reset overtraedelse bagved bolden skal ikke betragtes som en reset overtraedelse.
Det skal betragtes som en Jarring”. (Eks. Hvis angriber 1 laver en reset mens
angriber 2 har bolden pa sin angrebsstang)

17.4 En overlagt “reset” lavet af holdet i besiddelse af bolden med det formél at fa en
“reset” kendelse fra den tilstedevarende official er forbudt. Det hold der overtreder
denne regel mister bolden, og det modstaende hold genserver bolden. (Dette taeller
ikke som en reset”)

17.5 Efter den forste “reset” er kaldt i et set, vil et hold der forsager to “reset” i lobet af et
point blive idemt en teknisk fejl. Nér det forste "reset” kald er gjort, vil en
efterfolgende fejl blive kaldt af officialen tilstede som en “advarsel”. Hvis der efter at
en advarsel er blevet kaldt, bliver begaet en fejl mere pa samme bold, skal dette
straffes med en teknisk fejl.

17.5.1 Hvis en teknisk fejl bliver kaldt pga. for mange “reset” skal den naeste “reset” der
bliver kaldt ikke forsage en teknisk fejl.

17.5.2 ”Reset’s” oplagres pr hold, ikke pr spiller og pr sat, ikke pr kamp.

17.6 Hvis forsvareren overlagt hamrer i bordet, vil dette ikke blive kaldt som en “reset”
men en “jarring”.

17.7 Hvis en "reset” bliver kaldt pa midten, bliver tiden nulstillet, men ogsé antallet af

gange bolden har veret i banden, bliver nulstillet.
18. At raekke ind i spilleomridet

Det er ulovligt for en spiller, at rekke hdnden ind pa spillearealet, mens bolden er i spil uden forst at
have faet lov af det modstéende hold, ligegyldigt om denne spiller rerer bolden eller ej. Dog er det
til hver en tid lovligt at reekke handen ind i spillet, hvis det modstdende hold, eller en dommer har
givet en tilladelse dertil.

18.1 En spindende bold betragtes i spil selvom, at bolden ikke kan nas af nogen af
spillerne. Det er ulovligt at reekke ind 1 spillet for at stoppe en spindende bold, selv nér
dette gores for modstanderen.

18.2 En bold som slés i luften betragtes stadigt i spil, indtil at den har ramt en genstand,
som ikke er en del af spillearealet. Man mé ikke gribe en flyvende bold henover
bordet.
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18.3

18.4

18.5

18.6

En bold som er géet ded, betragtes som ude af spil. Bolden mé tages sa snart, at der er
givet en tilladelse fra Officialen eller, hvis en sddan ikke er tilstede, det modsatte hold.
En spiller mé pé alle dele af bordet torre skudmaerker af, nar bolden ikke er i spil.
Spilleren behaver ikke at sperge om lov for at gere dette.

Straffen for at bryde denne regel er som folger: Hvis spilleren er i boldbesiddelse, og
bolden ligger stille — tab af bolden til det modstaende hold. Hvis bolden bevager sig i
malomradet bagved forsvarsstangen — et point scoret til det modsatte hold, og bolden
genserves som var der scoret et mél. Enhver anden situation — teknisk fejl. Ved andre
tilfzelde en teknisk fejl.

Hvis en teknisk fejl kaldes for, at gribe en fly-ball vil den blive servet af det hold der
ikke begik fejlen, efter at straffeskuddet er taget.

19. Andringer pa bordet

Spillearealet — ingen @ndringer der vil influere pa spillets gang, er tilladt pa bordet. Dette inkluderer
@ndringer pé spillerne, bordoverfladen, etc.

19.1

19.1.1
19.1.2

19.2

19.2.1

19.3

19.4

19.5

19.5.1

19.5.2

En spiller mé ikke pafore sin hand en fremmed substans (spyt, sved), for denne torrer
boldmerker af bordet.

At smore harpiks eller en anden masse pa bordet er ulovligt.

En spiller der bruger en substans til at forbedre dennes greb, skal sikre sig at denne
substans ikke kommer pd bolden. Hvis dette sker og substansen influerer pa spillet
med bolden (eks: en bold dekket med harpiks), skal denne bold og alle andre bolde
ogsa dekket med harpiks renses omgédende, og holdet der demmes til at have forsaget
dette, idemmes “forsinkelse af spil”, og en advarsel skal gives om, at hvis dette sker
igen vil substansen blive ulovlig at bruge for holdet i resten af kampen.

Hvis en spiller der bruger eksempelvis harpiks, til at forbedre sit greb efterlader noget
harpiks pd hindtaget ved sideskift, skal denne spiller rengere handtaget med det
samme.

Hvis det tager leengere tid end 90 sekunder for en spiller at rense hadndtaget, idommes
denne spiller forsinkelse af spil”, og spilleren vil blive udelukket fra at bruge
substansen igen.

En spiller mé ikke placere et ror eller et hdndtag pé bordets yderside der ha&ammer
stanges bevegelighed (Eks for at begrense bevegeligheden af malmandsstangen).
En spiller mé skifte hdndtag pa bordets yderside, hvis dette kan geres indenfor
tidsgrenserne, og at dette ikke hindrer modstanderens sideskifte. En overtradelse af
tidsfristen vil medfere at man idemmes “forsinkelse af spil”.

En anmodning om at skifte bolde for starten af en kamp skal godkendes af officialen
tilstede eller turneringslederen. Anmodningen vil kun blive bevilliget, hvis boldens
karakteristik afviger kraftigt fra en standard bold.

Ny bold — En spiller ma ikke sperge om en ny bold, mens bolden er i spil. Under en
ded bold kan en spiller dog anmode om at tage en anden bold fra boldhullerne i
bordet. En saidan anmodning vil generelt blive bevilliget, undtagen hvis officialen
tilstede vurderer, at anmodningen udelukkende har til formal at forsinke spillet.

En spiller der anmoder om en ny bold, mens bolden er i spil, skal idemmes en time-
out undtaget hvis officialen tilstede, vurderer at bolden ikke er spilbar, og i sé fald vil
det ikke koste en time-out.
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19.6 Ved mindre andet er specificeret vil straffen for at bryde en af disse regler vere en
teknisk fejl.

20. Distraktion

Bevagelser eller lyde lavet vaek fra eller bagved stangen hvor bolden er i spil, kan demmes som en
distraktion. Ingen point der er scoret i forbindelse med en distraktion teller. Hvis en spiller synes, at
denne bliver distraheret, er det spillerens pligt at tilkalde en official.

20.1 At hamre med midtbanestangen, eller en hvilken som helst anden stang, for, under
eller efter et skud, betragtes som en distraktion. At flytte lidt paA midtbanestangen efter
at skuddet er sat i gang, vil dog ikke blive betragtet som en distraktion.

20.2 At snakke spillere imellem pa et hold, mens bolden er i spil, kan demmes som
distraktion.

20.3 Det betragtes ikke nar der afleveres som en distraktion at flytte den gribende stang i
forbindelse med en finde. Overdreven bevaegelse danner dog grundlag for distraktion.

20.4 Det betragtes som distraktion at gere klar til et skud, fjerne handen fra handtaget, for

derefter at skyde med det samme. Der ma kun skydes til bolden efter, at
handen/handleddet pa begge haender har varet pa handtagende i1 1 sekund.

20.4.1 I single geelder reglen 20.4 kun for angrebsstangen.

20.5 En spiller der flytter sine haender fra hdndtagene og rakker ned eller vaek fra bordet
(for at terre haender, at pifere harpiks) skal idemmes en distraktion.

20.6 Straf for distraktion. For den ferste distraktion bliver det skyldige hold idemt en

advarsel, hvis officialen tilstede vurderer, at distraktionen er harmles. Hvis et point
scores som resultat af en distraktion fra det angribende hold, vil pointet ikke telle, og
det modstdende hold vil genserve bolden. I alle andre tilfeelde har det modstadende hold
valget mellem at fortsatte spillet fra dets nuverende position; fortsette fra der hvor
forseelsen blev begaet, eller genserve bolden. Efterfolgende overtraedelser kan danne
grundlag for en teknisk fejl.

21. Treening

Treening er tilladt for kampen og imellem sat. Nar et sat er startet er alt treening ulovligt.

21.1 Trening defineres som at flytte bolden fra en spiller til en anden eller at skyde til
bolden.

21.1.1 Ulovlig treening er den tilstedevaerende dommers vurdering. Uagtsom bevagelse af
bolden betyder ikke nedvendigvis ulovlig trening.

21.2 Straffen for ulovlig treening er tab af boldbesiddelsen til modstanderens midtbanestang

eller en advarsel hvis man ikke er i boldbesiddelse. Efterfolgende overtreedelser vil
demmes som en teknisk fejl.

22. Sprog og opforsel

Usportslige kommentarer lavet direkte eller indirekte af en spiller er ikke tilladt. Overtraedelser af
denne regel danner grundlag for en teknisk fejl.
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22.1

22.2

223

22.4

At lede modstanderholdets opmarksomhed vek fra spillet er ikke lovligt (se 20). Rab
og lyde lavet under en kamp, selv hvis de har en entusiastisk natur, kan danne
grundlag for en teknisk fejl.

At bande er ikke lovligt. Straffen er en teknisk fejl. At bande gentagende gange kan
danne grundlag for tab af set og/eller forvisning fra turneringsomradet.

Brugen af en laserspotter eller lign. blandt tilskuere er ikke lovligt. Endvidere, et
medlem af publikum har ikke lov til at influere pa kampen ved at distrahere en spiller
eller official. Overtradelse af denne regel danner grundlag for, at personen bliver
forvist fra turneringsomradet.

Coaching er tilladt, men kun mellem szt eller under time-out.

23. Afleveringer

23.1

23.1.1

23.1.2

23.1.3

23.14

23.2

23.2.1

23.2.2

23.2.3

23.3

En bold der er stoppet eller ”pinned” pa midtbanestangen, skal berere to spillere
inden, en aflevering til angrebsstangen er lovlig. Det er i denne forbindelse ligegyldigt
om modstanderens midtbane rammer bolden pé vejen. Bolden kan enten vare
”pinned” mod banden eller underlaget.

En bold der tydeligt ligger stille, kan lovligt afleveres hvis det sker umiddelbart efter,
at boldens bevagelse er stoppet. Den mindste toven vil gere afleveringen ulovlig. En
bold der er stoppet, og ikke er umiddelbart afleveret, skal berare to spillere inden en
aflevering er lovlig.

En tilfeldig aflevering hvor bolden bliver klemt frem mellem spiller og underlag er
lovlig. Dog vil en bold der er klemt fast mellem en spiller og underlag, derefter
frigivet for sd at blive afleveret uden at have rort en anden spiller pd samme stang
veere ulovlig.

Det betragtes ikke som en ulovlig aflevering, hvis der skydes til en bold der er stoppet
eller ”pinned” pa midtbanestangen, og bolden rammer en spiller pa angrebsstangen,
uden at bolden gribes eller kontrolleres umiddelbart derefter.

Hvis bolden rarer for eller bagsiden af en mand, skal bolden rere mindst en anden
spiller for at afleveringen fra midtbane til angreb eller forsvar til midtbane kan
foretages lovligt. Dog vil en berering for eller bag pa spilleren som en forste berering
ndr bolden kommer fra en modstander stang, ikke gore en aflevering med samme
mand ulovlig.

En bold pd midtbanestangen ma ikke spilles/skydes til, hvis den har ramt banderne
(eller de skra lister, eksempelvis pa robertosport, Garlando) mere end to gange i alt.
Hvis bolden rammer en bande for tredje gang, mé bolden ikke rores af spillerne pd
stangen med boldbesiddelsen.

Hvis en modstanderes skud eller aflevering medferer, at bolden fanges mellem en
spiller og banden, teller dette ikke som en af de to tilladte bereringer.

Naér bolden har rert vaeggen, vil der ikke blive talt en berering med vaggen igen, for at
bolden er rullet af listen (hvis der er en sddan pé bordet), eller bolden er kontrolleret
vak fra zonen ved banden. Efterfolgende en time-out, vil enhver boldberering af
banden, for den har rert en anden mand, ikke blive talt med som en af de to tilladte
bereringer.

Folgende en time out vil en bolds berering med banden for den har rert den anden
mand ikke telle med som en af de 2 tilladte bereringer.

For afleveringer fra forsvarstangen til midtbanestangen gelder de samme regler som i
23.1, bortset fra, at hvis bolden rammer en modstanders spiller, vil det vere lovligt at
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gribe den med alle spillere. Reglen om at bolden kun mé vare 2 gange i banden
galder heller ikke 1 denne situation.

23.4 Det er lovligt at have en hind pa en stang nar der spilles forsvar (eks: hgjre hand pa
den defensive midtbane). Det er ogsd lovligt at bruge to haender pé en stang (eks:
defensiv midtbane). Overdrevet skift af handstillinger mellem staengerne kan demmes
som en distraktion.

23.5 Straffen for en ulovlig aflevering — hvis et hold bryder ovenstaende regler om
afleveringer: har modstanderholdet valget imellem at fortsatte spillet fra dets
nuvarende position eller at genserve bolden.

24. Boldbesiddelse

Besiddelse er defineret som, at bolden er indenfor indflydelseszonen lang tid nok til, at et
kontrolleret skud eller aflevering kan laves. Besiddelse af bolden pa midtbanestangen er begranset
til 10 sekunder og 15 pé alle andre staenger. Forsvars og malmandsstangen betragtes som en stang.

24.1 Avancement defineret: En bold betragtes som avanceret, nar den er ude af
indflydelseszonen pé den stang, hvad enten den blev skudt frem eller tilbage. I
mélmandsomrédets tilfzelde er det, nar bolden er uden for indflydelseszonen af
forsvarstangen og udenfor malmandsomradet.

24.2 En spindende bold der er indenfor indflydelseszonen af en spiller, skal betragtes som
varende 1 den stangs besiddelse, og tidsgrensen skal fortsatte. Spillerne skal gore et
erligt forseg pa at fa fat pa en spindende bold, der er indenfor raekkevidde; dog vil en
spindende bold, der ikke er indenfor reekkevidde ikke aktivere tidsgranserne.

243 Straf — straffen for at overskride tidsgraensen pa angrebsstangen er tab af bolden til
den forsvarende milmand. Malmanden skal satte bolden tilbage i spil, som var bolden
erkleeret dod. Straffen for at overskride tidsgraensen pa de andre staenger er tab af
bolden til modstanderens angrebsstang, hvor den skal serves.

25. Forsinkelse af spil
Spillet skal vaere kontinuerligt undtagen under time-outs. Kontinuerligt skal defineres som mindre

end 5 sekunder mellem en bold der bliver scoret, og en ny der bliver sat i gang. “Forsinkelse af spil”
kan kun kaldes af en official.

25.1 Efter en "forsinkelse af spil” skal spillet fortsatte op til max 10 sekunder. Ved
slutningen af de 10 sekunder skal en ny "forsinkelse af spil” kaldes.
25.2 Den forste overtraedelse af denne regel er en advarsel. Efterfolgende overtradelser vil

resulterer i, at spilleren bliver idemt en time-out. Eks: En spiller idemmes en
“forsinkelse af spil”, hvis spilleren stadigt ikke er klar til at optage spillet efter 10
sekunder — idemmes en time-out. Hvis spilleren efter time-out stadigt ikke er klar til at
genoptage spillet efter 10 sekunder — idemmes den anden time-out.

26. Genudkald og fortabelse
Nér en kamp er blevet udkaldt skal begge hold med det samme ga til det udpegede bord. Hvis et

hold ikke er kommet til bordet indenfor 3 minutter skal holdet genudkaldes. Et hold der er blevet
genudkaldt skal g til bordet med det samme for at stoppe fortabelses processen.
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26.1 Der genudkaldes efter hvert 3 minut. Straffen for andet genudkald og efterfolgende
genudkald er fortabelse af st indtil kampen er tabt.

26.2 Hvis et hold har fortabt st pga. genudkald fir de valget mellem side og bold nar
spillet gér i gang.

26.3 Héandhavelsen af denne regel er turneringslederens ansvar.

27. Tekniske fejl

Hvis en autoriseret turneringsofficial vurderer, at et af holdene under en kamp abenlyst eller
overlagt overtraeder disse spilleregler, kan en teknisk fejl kaldes pa det overtreedende hold.

27.1

27.1.1

27.2

27.3

274
27.5

27.6

27.7

27.8

Naér en teknisk fejl kaldes, skal spillet stoppes, og bolden skal gives til modstanderne
af det overtredende hold pa deres angrebsstang. Et straffespark skal tages, hvorefter at
spillet stoppes igen. Efter skuddet skal spillet fortsaette fra hvor overtreedelsen fandt
sted, eller hvor reglerne specificerer det. Hvis bolden var i bevagelse sattes den
tilbage i spil, som hvis den var blevet erklaeret dod pa det sted.

En spiller betragtes som at have taget straffesparket, nir bolden har forladt
angrebsstangens indflydelseszone. En bold betragtes som varende reddet, nar bolden
stopper 1 eller forlader forsvarszonen.

Ved et straffespark skal bolden sattes i spil som i ved alle andre start situationer, for
skuddet kan foretages. Endvidere vil alle regler inklusiv tidsgranser og resets stadigt
galde.

Et hold ma skifte positioner for og/eller efter et straffespark uden at blive idomt en
time-out.

Time-out ma kaldes under et straffespark sa laenge, at de pd anden vis vil vere lovlige.
Et point scoret pa et ulovligt straffespark skal ikke tillades, og spillet skal fortsette fra
hvor bolden var da fejlen blev kaldt.

Hvis et straffespark afslutter sattet, far det modstdende hold bolden til serv ved starten
af naste sat.

Efterfolgende overtradelser af en abenlys eller overlagt natur skal medfelge
yderligere tekniske fejl. Den tredje tekniske fejl i et sat skal automatisk resultere i
fortabelse af sxttet.

Officialen maé til enhver tid informere om, efter den forste tekniske fejl er kaldt pa et
hold, at yderligere overtradelse vil medfere fortabelse af settet eller kampen.

28. Regel bestemmelser og appeller

Hvis en kontrovers involverer et spergsmal om vurdering, og officialen er tilstede nar dette hander,
er dennes beslutning endegyldig og kan ikke appelleres. Hvis en kontrovers involverer en
fortolkning af reglerne, eller officialen pa tidspunktet for haendelsen ikke var tilstede, skal officialen
tage den mest retfeerdige beslutning muligt under omstendighederne. Beslutninger af denne natur
kan appelleres, men det skal gores med det samme pa maden foreskrevet nedenfor.

28.1

For at appellere en regelfortolkning skal spilleren indgive appel til officialen, for at
bolden, der blev spillet under kontroversen, kan genoptages. En appel der omhandler
tabet af en kamp, skal indgives for holdet, der har vundet, starter sin neste kamp.
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28.2

28.3

28.4

Alle regel appeller skal overvejes af hoved officialen og (hvis tilstede) mindst to
medlemmer af officialgruppen. Alle beslutninger pd appeller er endegyldige.

Et hold der laver en usuccesfuld regel appel af en dbenlys natur, eller et hold der
setter sporgsmal ved et vurderingskald, vil blive idemt en time-out. Ud over dette kan
holdet ogsé idemmes “forsinkelse af spil”, hvis officialen vurderer dette.

At argumentere med en certificeret official under en kamp er ikke tilladt.
Overtraedelser af denne regel vil danne grundlag for ”forsinkelse af spil” og/eller brud
pa det etiske regelset.

29. Dress code

Alle spillere der onsker at deltage i en officiel ITSF turnering, skal bare rigtigt sportste;.

29.1

29.2

293

Forbudt pakledning vil blandt andet besté af: toj der viser ethvert tegn pa blasfemi,
tank tops eller alle former for denim.

Ved arrangementer hvor ITSF er vert skal spillernes landenavne fremsta klart pa
spillernes treje og overdel. Det er anbefalet men ikke obligatorisk at spillerne skal
vare 1 deres lands farver. Spillere ma ogsd gerne have deres navne eller flag pa
spillerdragten.

Straffen for at overtrade dress coden kan vare tab af kampen, forvisning fra
turneringen, og/eller en bade. Hvad enten dress code er blevet brudt eller ej og hvad
den passende straf for overtraedelsen vil veare, vil blive fastsat af turneringslederen
eller medlemmerne af ITSF sportskommission.

30. Turneringsleder

Administrationen af turneringen skal vere turneringslederens ansvar. Dette inkluderer at lave
lodtreekningerne, skemalaegge begivenhederne, tidsberegne kampene, osv. Turneringslederens
beslutninger i disse sager, er endegyldige.

30.1

30.2

Alle sager der angar spilleregler ( udpege officials, behandle appeller, osv.), skal vaere
turneringslederens ansvar. Turneringslederen har ansvar for at udpege
hovedofficialen.

Ved alle officielle ITSF turneringer er turneringslederen underordnet af ITSF
sportskommission.
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